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Resumen

La presente DEMO sirve de gemplo del uso de

una metodologia propuesta para la ensefianza

mediante documentos hipermediales de diversas
materias. Dicha metodologia pretende cumplir dos
objetivos fundamental es:

e Permitir que los documentos hipermediales
generados por €l profesor se adecuen a las
necesidades del alumno, sin obligar al autor a
confeccionar varias versiones del mismo

e« Dotar a profesor de un mecanismo para
ocultar informaciéon que le permita guiar €l
proceso de ensefianza, de forma que los
documentos hipermediales modifiquen su
apariencia a medida que se van cumpliendo
objetivos docentes previamente determinados
por el autor

Para conseguir dichos objetivos, sin aumentar
excesivamente los accesos a servidor donde
reside el documento, el alumno descarga una
Unicavez € contenido y es el propio documento el
gue se va refrescando (en local) para adaptarse a
las condiciones ambientales.

1. Explicacion del documento

Para demostrar el funcionamiento de esta
metodologia, se ha diseflado un pequefio
documento sobre XML. En €, se han incluido
pequefios programas, escritos en e lenguaje
javascript que automatizan el funcionamiento de
lametodol ogia.

Béasicamente, |o que ocurre en el documento es:

El documento incluye o no elementos
hipermediales seglin los intereses declarados por
el lector

Segun € lector va consumiendo informacion,
e documento se actualiza para permitirle
progresar en su estudio (una vez superada una
pregunta tipo test)

2. Manual deusuario

Pero, ¢como se utiliza este documento sobre
XML? Su uso es muy sencillo y béasicamente
puede resumirse en |os siguientes pasos:

1. Al acceder a documento se ofrece la
posibilidad de elegir tres opciones (Conexion a
Internet, Gréficosy Sonido).

a Conexion a Internet: si se escoge esta opcion,
apareceran enlaces direcciones externas. Si no se
escoge, dichos enlaces se ocultan para no distraer
a un aumno que no puede acceder a dicha
informacion

b. Gréficos: s no se selecciona eta opcion, se
ocultan los gréficos del documento. A modo de
gemplo se haincluido un Gnico gréfico (el escudo
dela UEM) que es & que se esconde cuando esta
casillaesta sin marcar

c. Sonido: si se escoge esta opcion, suena la
mUsi ca asociada a cada nodo del documento. Si no
se escoge, dicha mlsica no se oye. En un
documento genérico, se puede asociar a un
documento (o a cualquier otro objeto HTML) un
sonido que puede consistir en una grabacion que
lee € texto (por ejemplo), para facilitar a los
alumnos con problemas de vision el acceso a la
informacion.

2. Una vez escogidas las opciones, se debe
pulsar €l bot6n “Aceptar”. Esta accién provoca la
entrada a indice del curso. En este indice sdlo
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enlace a la primera leccion estard activo. De esta
manera el profesor se asegura que el alumno sigue
€l orden que é estime oportuno

3. El dumno accede a la leccion activando el
enlace correspondiente

4. En dicha leccion, se encuentra con un
contenido basico, a fina del cua, se encuentra
con una pregunta tipo test. Debe responder a dicha
pregunta correctamente para que e mismo
documento que esta viendo, se actualice activando
nuevos enlaces (hasta ahora ocultos) donde
encontrar4 nueva informacion sobre el tema de
referencia

5. Una vez terminada la lectura del documento
de la leccién 1, puede volver a indice, donde
ahora, ademés de las anteriores, la siguiente
leccion estaré disponible. De este modo €l alumno
podréa repasar, cuando lo considere oportuno, las
lecciones ya estudiadas

6. En cualquier momento, € aumno puede
cambiar las opciones que escogié a principio para
ver/ocultar algunos elementos hipermediales

3. Conceptos técnicos

Por Ultimo, resta responder a la preguntas “ ¢como
se consiguen estos efectos?” “¢qué tecnologia se
utiliza?" y “ ¢qué navegador hay que utilizar?’

Para conseguir guardar los valores de las opciones
escogidos por e alumno y propagarlos por los
distintos nodos del hiperdocumento, se utiliza una
cookie que sera procesada en local. Para controlar
e nivd de un usuario (y mostrar/ocultar
elementos) se vuelve a utilizar otra cookie.

Para controlar dichas cookies y recargar los hodos
del hiperdocumento, se han utilizado programas
escritos en javascript, incluidos en los propios
documentos HTML o agrupados en un fichero con
extension js invocado por los nodos que los
necesiten.

Esta demo en particular, esta optimizada para su
visualizacion en Internet Explorer pero, debido a
gue toda la tecnologia utilizada es estandar, los
cambios para Netscape Comunicator serian
minimos. Es, por lo tanto, muy facil, construir
documentos que cumplan esta metodologia
docente independientes del navegador.
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